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PROGRAM SZKOLENIA  
W RAMACH PROJEKTU  

"MŁODZIEŻOWY UNIWERSYTET EKONOMICZNY" 
 
 
 

1. Nazwa szkolenia 

 
Gamifikacja 
 

 
2. Forma szkolenia (niepotrzebne skreślić) 

 

o szkolenie tradycyjne + materiały na platformę e-learingową 

o kurs e-learningowy 

 

3. Autor programu 

 
mgr Paweł Milka 
 

 
4. Grupa objęta szkoleniem (niepotrzebne skreślić) 

 

o szkoła podstawowa 

o szkoła średnia 

 
5. Cele szkolenia 

Kurs ma na celu przekazanie wiedzy na temat gamifikacji, jej podstawowych cech oraz roli w 
procesie nauki i pracy.  
 

 
6. Zakładane efekty uczenia się 

Uczeń: 

 potrafi wymienić podstawowe cechy gamifikacji, 

 potrafi wyjaśnić czym jest gamifikacja, 

 rozumie, dlaczego gamifikacja jest tak kluczową metodą pracy i nauki. 

 

 
 

7. Tematy zajęć 
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Pojęcie gamifikacji 
Elementy gamifikacji 
Wykorzystanie gamifikacji w nauce i pracy 
Wykorzystanie gamifikacji - warsztaty 

 
8. Metody i formy prowadzenia zajęć 

 Metoda podająca 

 quizy, gry 

 dyskusja 

 

 
9. Literatura przedmiotu 

1. Edukacja w pikselach : gry komputerowe w procesie kształcenia / Karol Kowalczuk. – 

Gdańsk : Wydawnictwo Naukowe Katedra ; Białystok : Universitas Bialostocensis, 2016. – 

165 s. : il., wykr. ; 21 cm. 

2. 2. Gamifikacja – innowacyjne metody nauczania: na lekcjach można grać! = Gamification 

innovative Lehrmethoden: im Unterricht darf gespielt werden! / aut. Grażyna Uhman, 

Aleksander Ławiński, Waldemar Woźniak, Cynthia Kempe-Schönfeld, Annette Zöpfgen. – 

Zielona Góra: Uniwersytet Zielonogórski, 2015. – 112 s. : il. (w tym kolor.) ; 24 cm. 

3. Gamifikacja w teorii i praktyce /Aleksandra Raźniak. – Bibliogr. // Języki Obce w Szkole. – 

2020, nr 1, s. 47-55 

 

 
10. Informacje dodatkowe 

 
 
 

 
11. Informacje o osobie prowadzącej szkolenia (CV, opis doświadczenia w tematyce objętej 

dziełem, ew. adekwatne certyfikaty) 

 

01.09. 2011 – 31.12.2016 
PAMIL-MEB sp. jawna, Brody 575 k. Kalwarii Zebrzydowskiej,  
 
Kierownik Sprzedaży, od 01.06.2012 Dyrektor sprzedaży krajowej i zagranicznej. 
Wykonywana praca: szkolenia z zakresu sprzedaży, marketingu 
 
01.10.2015 – teraz 
Studia Doktoranckie 
Uniwersytet Ekonomiczny w Krakowie, Wydział Ekonomii i Stosunków Międzynarodowych 
 
01.04. 2017 – teraz  
Asystent w Katedrze Teorii Ekonomii 
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Uniwersytet Ekonomiczny w Krakowie, Wydział Ekonomii i Stosunków Międzynarodowych 
 
19.07. 2018 
Uzyskanie tytułu Tutora Akademickiego Collegium Wratislaviense  

 


